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Doel van het spel:

Wie het eerst bij het doel, ISP Amsterdam, is aangekomen, heeft gewonnen.

Door het (goed) beantwoorden van een kennisvraag of stelling mag de speler stappen op het 
spelbord zetten.

Voor wie?

Het spel is bedoeld voor iedereen, socialmedia-starters en gevorderden.
3-6 spelers of meerdere duo’s.

Leeftijd: 

10-88 jaar

Benodigdheden:

* Kaartjes met vragen/antwoorden
* Spelbord
* Pionnen
* 1 Dobbelsteen

Spelbord: 

De punten op het bord geven de ISP’s (Internet Service Providers) weer, die over de hele 
wereld verspreid zijn. Doel van het spel is, om zo snel mogelijk vanaf de Start naar punt A te 
komen. Via een route langs de ISP’s kom je uiteindelijk op ISP Amsterdam. Wist je dat de ISP 
in Amsterdam de grootste ISP ter wereld is? Kijk *HIER een filmpje van Schooltv over het 
grootste internetknooppunt:

De Amsterdam Internet Exchange. Dan weet je meteen wat een ISP is.

Om het spel te kunnen spelen heb je verder geen kennis nodig van ISP’s.

DE SPELREGELS
Socialmedia Quiz-en Bordspel

Hoe werkt het?

Elke speler of team zet een pion op de startpositie. De jongste mag beginnen.

Er zijn twee stapels met kaartjes. De kaartjes liggen met de duimpjes naar boven op het 
spelbord. Op de kaartjes staan kennisvragen of een stelling. Na het (goed) beantwoorden 
van een vraag mogen stappen op het spelbord gedaan worden.

Er is een stapel met makkelijke vragen (groen) en een stapel met moeilijke vragen (roze). In 
de stapel vragen en stellingen kan ook een virus verstop zitten. Dan mag de speler geen 
vraag beantwoorden en moet minimaal een punt terug.

De persoon of het team dat het eerst op ISP Amsterdam is aangekomen, heeft gewonnen.

Spelregels:

1. Als je aan de beurt bent gooi je eerst met de dobbelsteen. De ogen die je gooit met de 
dobbelsteen staan gelijk aan het aantal stappen dat je vooruit mag zetten als de vraag goed 
beantwoordt is.

2. Je mag zelf kiezen of je een moeilijke vraag of een makkelijke vraag neemt.
Een spelleider of een van de andere spelers leest de vraag voor.

3. Heb je een moeilijke vraag (roze) goed beantwoordt, dan doe je het aantal stappen vooruit 
dat de dobbelsteen aangeeft en mag je nog een keer gooien. Je mag ook nog een keer een 
kaartje pakken. Heb je het antwoord weer goed? Dan mag je weer stappen vooruit zetten. 
Wanneer je twee keer een moeilijke vraag beantwoordt hebt, gaat de beurt naar de volgende 
speler. Heb je een vraag fout beantwoordt? Dan blijf je staan en gaat de beurt naar de 
volgende speler.

4. Kies je een makkelijke vraag (groen) en heb je die goed? Dan mag je het aantal stappen 
vooruit die de dobbelsteen aangeeft. Na het goed beantwoorden van een makkelijke vraag 
gaat de beurt naar de volgende speler, je mag niet opnieuw een kaart pakken.

5. Trek je een kaartje met een virus, volg je de instructies op het kaartje op. De volgende 
speler is aan de beurt.

6. Er mag maximaal één pion op een ISP-punt staan. Wanneer je als tweede op een ISP-punt 
aankomt, tik je de eerste ervan af. Die start weer op ISP-punt 1.

Veel spelplezier!

*Lukt het niet met de link? Zoek dan naar: https://www.schooltv.nl/video/het-
grootste-internetknooppunt-de-amsterdam-internet-exchange/
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Vraag:
Waaruit bestaat een sterk 

wachtwoord?

Antwoord:
Een sterk wachtwoord bestaat uit 12 tekens 
met daarin cijfers, hoofdletters en speciale 

tekens

Stelling:
LinkedIn is een netwerk van 

professionals.
Waar of niet waar?

Antwoord:
Waar. Je kunt het gebruiken om je 

professionele netwerk uit te breiden en om 
vakkennis te delen.

MOEILIJK

MAKKELIJK

MOEILIJK

Vraag:
Instagram en Facebook zijn 

platformen die veel gebruikt worden. Welk 
platform groeit in 2018 en welk 

stagneert?

Antwoord:
Instagram groeit en Facebook 

stagneert.

Stelling:
Snapchat is een betaalde app Waar of niet 

waar?

Antwoord:
Niet waar MAKKELIJK
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Vraag:
Wat is Vimeo?

Antwoord:
Vimeo is net als YouTube een website waar 
gratis filmpjes gepubliceerd, gedeeld en 

bekeken kunnen worden

Vraag:
Wat is een wachtzin?

Antwoord:
Een wachtzin is een zin die je gebruikt als 

wachtwoord. Bv: 
IkHeb75RozenInMijnTuin

Vraag:
Je gebruikt je naam in combinatie met je 

geboortejaar. Vormt dit een veilig
wachtwoord?

Antwoord:
Nee, dit is een wachtwoord dat 

eenvoudig te kraken is.

Vraag:
Wat is een tweetrapsverificatie?

Antwoord:
Wanneer er naast een wachtwoord een
extra beveiligingslaag toegevoegd is,

waardoor hackers aan gebruikersnaam en 
wachtwoord alleen niet genoeg hebben

MOEILIJK

MOEILIJK

MOEILIJK

MOEILIJK
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Vraag:
Welke letter staat er in het icoontje 

Facebook?

Antwoord:
F

Vraag:
Welke van de twee iconen is het icoon van

WhatsApp?

Antwoord:
 1

Vraag:
Waar of niet waar:

Op Facebook is een icoontje met een duimpje 
naar beneden om aan te geven dat iets niet 

leuk is
Antwoord:

Niet waar, er is geen dergelijk icoontje op 
Facebook. 

Vraag:
Welk platform is in 2018 het grootst? 

WhatsApp, Facebook of YouTube?

Antwoord:
WhatsApp

MAKKELIJK

MAKKELIJK

MAKKELIJK

MAKKELIJK

1 2



MOEILIJK

MOEILIJK

MOEILIJK

MOEILIJK

Vraag:
Waar is VLOG een afkorting van?

Antwoord:
Video Weblogv

Vraag:
Waar komt de term ‘twitteren’ vandaan?

Antwoord:
Twitteren is ook wel een ander woord voor 
kwetteren, het geluid dat vogels maken. 
Daarom is het icoontje van Twitter een 

vogeltje. 

Vraag:
Ieder platform heeft een icoontje met een 
logo. Welk platform heeft een icoontje met 

een spookje?

Antwoord:
Snapchat

Vraag:
Welk woord komt te 
voorschijn als je op

Facebook het hartje aanklikt onder een 
bericht?

Antwoord: 
Geweldig



Vraag:
Wat is een vlogger?

Antwoord:
Een vlogger is iemand die (delen van) zijn 

leven filmt en deze filmpjes op YouTube zet

Vraag:
Welk dier zie je terug in het icoontje van 

Twitter?

Antwoord:
Vogeltje

Vraag:
Waar gebruik je Snapchat voor?

Antwoord:
Snapchat is een app waarin je

 makkelijk foto’s en video’s kunt 
versturen naar vrienden

Vraag:
Zijn er meer of minder dan 100 socialmedia 

platforms?

Antwoord:
 Meer, namelijk 350 

MAKKELIJK

MAKKELIJK

MAKKELIJK

MAKKELIJK



MOEILIJK

MOEILIJK

MOEILIJK

MOEILIJK

Vraag:
Op welk platform kun je pins plaatsen en 

bewaren?
a) Twitter, 

b) Facebook, 
c) Pinterest

Antwoord: 
Pinterest

Vraag:
Wanneer is Facebook 

opgericht?

Antwoord: 
2004

Vraag:
Wie is de oprichter van

 Facebook?

Antwoord: 
Mark Zuckerberg

Vraag:
Hoeveel apps zijn er anno 2018 (wereldwijd)?

a) 1000
b) c) d)

2 miljoen
10 miljoen

ca. 5 miljoen
Antwoord:
 d) ca. 5 miljoen



MOEILIJK

MOEILIJK

MOEILIJK

MOEILIJK

Stelling:
Op Snapchat bepaal je zelf hoe lang de 

ontvanger jouw foto kan zien. Waar of niet 
waar?

Antwoord:
Waar. Met een timer kun je de tijd tussen 1 

en 10 seconden instellen

Vraag:
Hoeveel gebruikers heeft 

Snapchat wereldwijd?
a) 10 miljoen
b) 1 biljoen
c) 1 miljoen

Antwoord:
 c)1 miljoen

Vraag:
Hoe lang duurde het voordat de beelden van 

de aanslag op de Twin Towers (9-11) op 
YouTube stonden?

Antwoord:
Ruim 4 jaar. YouTube kwam in 2005 online

Stelling:
Waar of niet waar:

Het logo van Facebook is blauw omdat de 
oprichter kleurenblind is op de kleuren rood 

en groen.

Antwoord: 
Waar



Vraag:
Met welke app kun je filmpjes online zetten?

a) Facebook 
b) Instagram 
c) YouTube 
d) allemaal

Antwoord: 
d) allemaal

Vraag:
Wat is een YouTube kanaal?

Antwoord:
Elke gebruiker die video's uploadt heeft 

hiervoor een eigen "YouTube-kanaal" 
(somsmeerdere), waarop de video's kunnen 

worden geplaatst.

Vraag:
Wat kun je met Skype?

Antwoord:
Telefoneren via een internetverbinding met 

beeld erbij.
Beeldbellen dus.

MAKKELIJK

MAKKELIJK

MAKKELIJK

MAKKELIJK

Helaas, je hebt een virus te 
pakken. Ga drie stappen 

terug. Staat daar al een pion 
van een medespeler, ga dan 

achteruit naar de 
eerstvolgende vrije ISP?



Stelling:
Foto’s van internet mag je altijd

 gebruiken, zolang het maar niet voor een 
commercieel doel is.

Waar/niet waar?

Antwoord: 
Niet waar. Op foto’s kunnen auteursrechten 

zitten

Vraag:
Wat is cyberpesten?

Antwoord:
Online pesten

Stelling:
Waar of niet waar:

Iedereen kan gratis een YouTube kanaal 
starten

Antwoord:
Waar. Op YouTube vind je een video hoe je 

dat kan doen.

Stelling:
Waar of niet waar

Instagram gebruik je alleen op je telefoon

Antwoord:
Niet waar. Je kunt de app ook 

downloaden op je tablet

MAKKELIJK

MAKKELIJK

MAKKELIJK

MAKKELIJK



MOEILIJK

MOEILIJK

MOEILIJK

MOEILIJK

Vraag:
Welk platform was eerder op de markt 

Youtube of Facebook?

Antwoord: 
YouTube (2005)

Vraag:
Is iMessage een socialmedia app?

Antwoord:
Nee, het is een alternatief voor sms van Apple. 

Voor bezitters van een Iphone is het gratis.

Vraag:
Wat is socialmedia eigenlijk?

Antwoord:
Een verzamelnaam voor alle 

internettoepassingen waarmee het
mogelijk is om informatie met elkaar te delen.

Vraag:
Hoe heet het onderdeel van Facebook waar 

je spullen te koop kunt aanbieden?

Antwoord: 
Marketplace



Stelling:
Waar of niet waar

iMovie is een app die door Apple ontwikkeld 
is

Antwoord:
Waar. iMovie is een programma van Apple 

om videofragmenten te 
bewerken

Vraag:
Kun je op Facebook instellen wie jouw 

berichten kan zien?

Antwoord:
Ja. Er zijn 3 niveaus van zichtbaarheid: 

Vrienden, vrienden van vrienden en openbaar

Stelling:
Waar of niet waar

Via Facebook kun je spullen verkopen

Antwoord:
Waar. Dit is Marketplace

Stelling:
Waar of niet waar

Op Instagram kun je een 
verhaal plaatsen

Antwoord:
Waar. Dit kan met tekst, 
tekeningen en Emoji’s

MAKKELIJK

MAKKELIJK

MAKKELIJK

MAKKELIJK



MOEILIJK

MOEILIJK

MOEILIJK

MOEILIJK

Vraag:
Wat is een Emoji?

Antwoord:
Een reeks van emoticons, 

ontstaan in Japan

Stelling:
Net als bij Twitter mag je via WhatsApp een 

beperkt aantal tekens gebruiken in een 
bericht.

Waar of niet waar?

Antwoord: 
Niet waar

Stelling:
In WhatsApp kan alleen de beheerder van 

een groeps-app personen toevoegen. Waar 
of niet waar?

Antwoord: 
Waar

Helaas, je hebt een virus te 
pakken. Ga drie stappen 

terug. Staat daar al een pion 
van een medespeler, ga dan 

achteruit naar de
 eerstvolgende vrije ISP



Vraag:
Wat is LinkedIn?

Antwoord:
Een sociaal netwerk dat gericht is op vak-

mensen

Vraag:
Wie heeft er meer LinkedIn gebruikers, 

Nederland of België?

Antwoord:
Nederland (6 miljoen)

België (2 miljoen)

Helaas, je hebt een virus te 
pakken. Ga drie stappen 

terug. Staat daar al een pion 
van een medespeler, ga dan 

achteruit naar de 
eerstvolgende vrije ISP

Helaas, je hebt een virus te 
pakken. Ga drie stappen 

terug. Staat daar al een pion 
van een medespeler, ga dan 

achteruit naar de 
eerstvolgende vrije ISP

MAKKELIJK

MAKKELIJK

MAKKELIJK

MAKKELIJK



Stelling:
Socialmedia bestaat al 30 jaar of langer Waar 

of niet waar?

Antwoord:
Waar, de geschiedenis van 

socialmedia loopt parallel aan die van internet

Vraag:
Op Instagram kun je foto’s bewerken met een 

filter. Wat is dat?

Antwoord:
De oorspronkelijke foto helderder of 

donkerder maken of van kleur 
veranderen.

Stelling:
Als iemand via Instagram een foto stuurt, kan 

die persoon zien dat de ontvanger de foto 
bekeken heeft.

Waar of niet waar?

Antwoord: 
Waar

Vraag:
Snapchat heeft 2,56 miljoen gebruikers in 

Nederland. Welke leeftijdsgroep is het 
grootst? Tieners of

 jongvolwassen?
 

Antwoord:
Tieners

MAKKELIJK

MAKKELIJK

MAKKELIJK

MAKKELIJK



MOEILIJK

MOEILIJK

Stelling:
Ben je ingelogd op Snapchat dan kunnen je 

vrienden zien waar je bent. Waar of niet 
waar?

Antwoord: 
Waar, tenzij de locatiemelder uitstaat

Vraag:
Verdient Snapchat geld aan betaalde opties 

binnen snapchat?

Antwoord: 
Ja. Tegen betaling kun je 1 snap per dag 

terugkijken

MOEILIJK

Helaas, je hebt een virus te 
pakken. Ga drie stappen 

terug. Staat daar al een pion 
van een medespeler, ga dan 

achteruit naar de
 eerstvolgende vrije ISP
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MOEILIJK

MOEILIJK

MOEILIJK

MOEILIJK

Helaas, je hebt een virus te 
pakken. Ga drie stappen 

terug.
Staat daar al een pion van een 
medespeler, ga dan achteruit 
naar de eerstvolgende vrije 

ISP

Vraag:
Hoeveel fotofilters biedt 

Instagram? Meer of minder 
dan 35?

Antwoord:
Meer: 40

Stelling:
In 2012 is Instagram overgenomen door 

Facebook
Waar of niet waar?

Antwoord:
Waar

Vraag:
Met welke functie op Instagram kun je 

meerdere foto’s tegelijk delen?

Antwoord:
Galleries
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